Programmation RESOLUTION DE PROBLEMES NUMERIQUES (cycle 2)
	périodes
	CP
	CE1

	1
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 5 quantités discrètes
PROBLEMES ORAUX

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 20

PROBLEMES ORAUX PUIS ECRITS

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit

1. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

2. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

3. recherche de l’écart (grand – petit = écart)

	
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé),

2. représenter les données par des quantités d’objets,

3. produire une écriture additive ou soustractive, sur ardoise,

4. calculer le résultat (comptage surcomptage),

5. produire une phrase réponse orale,

6. construire les premiers répertoires additifs et soustractifs,

7. mémoriser ces premiers répertoires.
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé),

2. lecture d’énoncés, (reconnaître les données numériques, souligner la question)

3. représenter les données par des quantités d’objets puis par des barrettes quadrillées,

4. organiser les réglettes quadrillées pour représenter la relation entre les données.

5. avancer, reculer sur bande numérique

6. produire une écriture additive ou soustractive sur cahier,

7. calculer le résultat (résultats mémorisés, surcomptage),

8. produire une phrase réponse orale dictée à l’adulte,

9. copier et compléter une phrase réponse à trou,

10. réviser les répertoires additifs et soustractifs.


	2
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 10
PROBLEMES ORAUX

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit
3. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

4. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

5. recherche de l’écart (grand – petit = écart)
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 100
PROBLEMES ORAUX PUIS ECRITS
PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle2), 
2. recherche de la quantité partielle (quantité partielle 1= quantité totale -quantité partielle2), 
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit

1. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

2. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

3. recherche de l’écart (grand – petit = écart)

	
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé),

2. représenter les données par des quantités d’objets,
3. avancer, reculer sur bande numérique
4. produire une écriture additive ou soustractive sur cahier,
5. calculer le résultat (premiers résultats mémorisés, surcomptage),

6. produire une phrase réponse orale,

7. construire les répertoires additifs et soustractifs de 1 à 10,
8. mémoriser ces répertoires..
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé), en calcul mental et rapide,

2. lecture d’énoncés, (reconnaître les données numériques, souligner la question),

3. représenter les données par des quantités d’objets puis par des barrettes non quadrillées,
4. organiser les réglettes non quadrillées pour représenter la relation entre les données. et identifier l’opération ;

5. avancer, reculer sur bande numérique,

6. produire une écriture additive ou soustractive sur ardoise et sur cahier,

7. calculer le résultat (premiers résultats mémorisés, surcomptage),
8. produire une phrase réponse orale,

9. associer phrases questions et phrases réponses,

10. souligner dans la question les mots utiles à la réponse,

11. produire à l’écrit la phrase réponse,
12. mémoriser les répertoires additifs et soustractifs.

	3
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 10

PROBLEMES ORAUX

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :
1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :
1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit
3. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

4. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

5. recherche de l’écart (grand – petit = écart)

	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 100 (+ monnaie)
PROBLEMES ORAUX PUIS ECRITS
PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
2. recherche de la quantité initiale (quantité initiale= quantité finale - augmentation

3. recherche de l’augmentation (augmentation = quantité finale – quantité initiale
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
2. recherche de la quantité initiale (quantité initiale= quantité finale + diminution)

3. recherche de la diminution (diminution= quantité finale -  quantité initiale)
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
(avec recherche de prix total)
2. recherche de la quantité partielle (quantité partielle 1= quantité totale -quantité partielle2), 
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit

1. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

2. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

3. recherche de l’écart (grand – petit = écart)

	
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé),

2. représenter les données par des quantités d’objets, et identifier l’opération ;
3. avancer, reculer sur bande numérique

4. produire une écriture additive ou soustractive sur cahier,

5. calculer le résultat (résultats mémorisés, surcomptage),

6. produire une phrase réponse orale,

7. construire les répertoires additifs et soustractifs de 1 à 10,

8. mémoriser ces répertoires.
9. représenter les quantités par des barrettes quadrillées
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé), en calcul mental et rapide,

2. lecture d’énoncés, (reconnaître les données numériques, souligner la question),

3. représenter les données par des quantités d’objets puis par des barrettes  non quadrillées,

4. organiser les réglettes non quadrillées pour représenter la relation entre les données. et identifier l’opération ;

5. produire une écriture additive ou soustractive sur ardoise et sur cahier,

7. calculer le résultat (résultats mémorisés,),

8. produire une phrase réponse orale,
9. produire à l’écrit la phrase réponse à l’aide des mots de la question 
10. utiliser les répertoires additifs et soustractifs.



	4
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 20
PROBLEMES ORAUX

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :
1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :
1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit
3. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

4. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

5. recherche de l’écart (grand – petit = écart)
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 100 (+ longueurs)   + (heures entières)
PROBLEMES ECRITS
PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
(avec recherche d'heure d’arrivée, heures entières)
2. recherche de la quantité initiale (quantité initiale= quantité finale - augmentation

3. recherche de l’augmentation (augmentation = quantité finale – quantité initiale
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:

1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),

2. recherche de la quantité initiale (quantité initiale= quantité finale + diminution)

3. recherche de la diminution (diminution= quantité finale -  quantité initiale)
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :

1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),

2. recherche de la quantité partielle (quantité partielle 1= quantité totale -quantité partielle2), 
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :
1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit

3. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

4. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

5. recherche de l’écart (grand – petit = écart)
PROBLEMES ORAUX PUIS ECRITS

PROBLEMES LIES A DES SITUATIONS MULTIPLICATIVES 
1. recherche du résultat, passage de l’addition réitérée à la multiplication

(quantité totale = quantité partielle x nombre de)
(avec recherche de périmètres simples),

	
	METHODOLOGIE :

1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé),

2. représenter les données par des quantités d’objets,

3. représenter les quantités par des barrettes quadrillées,
4. organiser les réglettes quadrillées pour représenter la relation entre les données et identifier l’opération ;
5. avancer, reculer sur bande numérique

6. produire une écriture additive ou soustractive sur cahier,

7. calculer le résultat (résultats mémorisés, surcomptage),

8. produire une phrase réponse orale,

9. construire les répertoires additifs et soustractifs de 1 à 20,
10. mémoriser ces répertoires.
	METHODOLOGIE :
1. écoute de textes (reconnaître les données numériques, comprendre ce qui est demandé), en calcul mental et rapide,

2. lecture d’énoncés, (reconnaître les données numériques, souligner la question),

3. représenter les données par des barrettes non quadrillées,

4. organiser les réglettes non quadrillées pour représenter la relation entre les données. et identifier l’opération ;

5. produire une écriture multiplicative sur ardoise et sur cahier,

6. calculer le résultat (comptages pour multiplication,),

7. construire les répertoires multiplicatifs (x2, x3, x4, x5)

8. produire à l’écrit la phrase réponse à l’aide des mots de la question,

9. utiliser les répertoires additifs et soustractifs.

10. mémoriser le répertoire multiplicatif.

	5
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 20  
PROBLEMES ECRITS

PROBLEMES LIES A DES AUGMENTATIONS :
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale + augmentation),
PROBLEMES LIES A DES DIMINUTIONS:
1. recherche du résultat (quantité finale = quantité initiale -diminution),
PROBLEMES LIES A DES REUNIONS :
1. recherche du résultat (quantité totale = quantité partielle 1 + quantité partielle 2),
PROBLEMES LIES A DES COMPARAISONS :

1. identifier le plus grand

2. identifier le plus petit

3. recherche du plus grand (petit + écart = grand)

4. recherche du plus petit (grand – écart = petit)

5. recherche de l’écart (grand – petit = écart)
	DOMAINE NUMERIQUE DE 1 à 1000
PROBLEMES ECRITS
PROBLEMES SIMPLES LIES A DES AUGMENTATIONS :

A DES DIMINUTIONS. A DES REUNIONS .

A DES COMPARAISONS :

A DES SITUATIONS MULTIPLICATIVES 
PROBLEMES COMPLEXES  A 2 QUESTIONS EXPLICITES

 REPRENANT LES SITUATIONS DEJA ETUDIEES (ADDITIVES, SOUSTRACTIVES, MULTIPLICATIVES


	
	METHODOLOGIE :
1. lecture d’énoncés (reconnaître les données numériques, comprendre et souligner ce qui est demandé),
2. représenter les données par des quantités d’objets puis par des barrettes quadrillées,

3. organiser les réglettes quadrillées pour représenter la relation entre les données.

4. avancer, reculer sur bande numérique

5. produire une écriture additive ou soustractive sur cahier,

6. calculer le résultat (premiers résultats mémorisés, surcomptage),
7. produire une phrase réponse orale dictée à l’adulte,

8. copier et compléter une phrase réponse à trou,
9. mémoriser et utiliser les répertoires additifs et soustractifs.
	1. lecture d’énoncés, (reconnaître les données numériques, souligner les questions),

2. repérer l’ordre des questions

3. représenter les données par des barrettes non  quadrillées,

4. organiser les réglettes quadrillées pour représenter la relation entre les données. et identifier l’opération ;

5. avancer, reculer sur bande numérique,

6. produire une écriture multiplicative sur ardoise et sur cahier,

7. calculer le résultat (comptages et premiers résultats mémorisés),

8. produire une phrase réponse orale,

9. produire à l’écrit la phrase réponse à l’aide des mots de la question 

10. mémoriser et utiliser les différents répertoires.


Programmation conçue à partir du document « Enseigner la résolution de problèmes numériques », groupe départemental Mathématiques de la Vienne.
